SUBDIRECCION DE CULTURA
TALLERES SANTIAGO 2019

VIDEOCLIP

3
@
®
<
c
=,
0,
S
2
a
Q
Q
Q
D
v
>
Z
=
>
@
o

Nombre Taller: Grabar un videoclip desde la direccidn de arte

| Nombre Profesor (a): Felipe Prado Ballester

Descripcion:

El taller abarca el proceso completo de creacion de un videoclip, desde la formulacién de una idea, desarrollo de
guion, direccién de arte, styling, storyboard, pre produccion, rodaje, montaje y post, con miras a producir y
rodar un videoclip real.

Objetivos:

e Entender el estado actual de la musica y el mercado que la rodea.
e Rescatar codigos estéticos y culturales seguiin autor musical.

e Elaborar una idea e imaginario para llevarlo a un guion visual.

e  Pre Producir y grabar un videoclip.

e Introduccién a software de montaje y postproduccion de video.
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SUBDIRECCION DE CULTURA
TALLERES SANTIAGO 2019

Contenidos:

1.- Introduccidén al mundo del videoclipe.

Breve historia équé determina su necesidad?

Estado actual: Industria musical local e internacional.
Estética y tipos de videoclips: referentes locales y mundiales.
Videoclip como herramienta de marketing.

Videoclip como pieza autoral.

Videoclip desde la direccion de arte.

Autores: revisidon de material.

2.- Formulacion de una idea y referentes.

Cédigos culturales y estéticos que determinan ideas clave segun el publico de una banda: Andlisis de casos.
Cédigos narrativos y técnicos: uso de la imagen, transiciones, espacio, composicién, relacion de aspecto,
fotografia, etc.

Revision de Single a producir.

Revisidon material anterior del musico o banda.

Estudiar publico objetivo del musico o banda.

Necesidades del artista seglin su contexto.

Brainstorming en base a los antecedentes recopilados.

3.- Guion y estética desde el disefo.

Tipos de guion.

Como llevar una idea al papel.

Integrar Direccion de arte al guion; guiones estéticos.
Trabajo practico:

Desglose de la cancidn.

Formular situaciones por tramo.

Pulir guion en base a presupuesto y tiempos de rodaje.

4.- Pre Guion técnico y desglose.

Elementos clave que potencian un producto audiovisual.
Breve introduccidn a la direccion de fotografia.

Tipos de cdmara.

Tipos de Optica.

Tipos de iluminacién.

Breve introduccidén: Planos, movimientos de cdmara y recursos que potencian nuestro guion ya elaborado en
base a presupuesto.

Trabajo Practico.

Elaborar guion técnico.

Desglose de guion para producir arte y vestudrio.
Storyboard.

Busqueda de locacién adecuada en base a guion.

5.-Visita técnica a locacién

Trabajo practico / tedrico.

Visita a locacién: ¢cdmo interviene en el guion una locacién?
Pruebas de cdmara en terreno.

Pruebas de movimiento de cdmara segun guion.

Anilisis del espacio y establecimiento de bases de trabajo y rodaje.
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SUBDIRECCION DE CULTURA
TALLERES SANTIAGO 2019

Direccidn de fotografia: claves para potenciar la locacion.
Direccidn de arte: Cémo aprovechar la locacion con presupuestos acotados?
Intervencidn al guion en base a visita técnica.

6.- Pre-Produccion

Carta Gantt.

Desglose final del guion.

Introduccién a diferentes aspectos del rodaje; metodologia y experiéncias.
Formacion de equipos y metas de produccion.

Elaboracidn de un plan de rodaje.

7.-Rodaje
Rodaje en locacién 1 o 2 jornadas segun complejidad del guion. Contempla dia completo jornada de 12 horas.

8.-Montaje y color

Introduccién al montaje en videoclip.
Estética y ejemplos de post de color.
Software, recursos y técnicas disponibles.
Trabajo Practico.

Introducciéon a Adobe Premiere:
Workflow.

Creacién de proxys.

Administracién de material.
Comandos y funciones.

Montaje de primer corte segln guion.

9.-Post y render

Breve introduccidn a la postproduccion en el contexto del videoclipe.
Ejemplos clasicos y referentes.

Trabajo Practico.

Introduccidén a la post produccién en After Effects.
Workflow e importacién de proyectos Premiere.
Uso de keyframes para animar.

Uso de transiciones complejas.

Tracking de elementos.

Integracion de elementos adicionales al video.
Integracion de graficas y textos sobre la imagen.
Render y salida final.

Metodologia:

Taller con base tedrica pero practico en un 70%.

Publico Objetivo:

Taller dirigido preferentemente a personas con intereses por el arte, musica, fotografia, cine, video, psicologia,
teatro, danza, creadores autodidactas o con formacion, sin restriccion de edad o género.
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SUBDIRECCION DE CULTURA
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Requisitos Postulantes:

Taller requiere que interesados posean un computador propio con software Adobe Premiere y After Effects para
etapa de montaje y postproduccién.

Dia: Viernes
Horario: 19:00 — 20:30 horas
Lugar: Casa Colorada — Merced 860 Santiago
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